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1. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина «Технологии программирования» относится к 
обязательной части Блока 1 и изучается на 2 курсе в III семестре по очной 
форме обучения (на 3 курсе в V семестре по заочной форме обучения).  

Изучение дисциплины базируется на навыках и знаниях, полученных 
студентами в курсах «Информатики», «Алгоритмы и структуры данных». 

В качестве «входных» знаний, умений и готовностей требуется 
владение основными понятиями информатики, методами алгоритмизации и 
программирования, а также необходимо знать базовые принципы 
программирования с использованием современных средств разработки 
программного обеспечения и уметь составлять и отлаживать программу в 
среде разработки ПО.  

Освоение данной дисциплины как предшествующей необходимо для 
последующего овладения дисциплинами: «Моделирование процессов и 
систем», «Анализ больших данных», «Технологии обработки информации», 
«Информационные технологии», «Протоколы и интерфейсы 
информационных систем на транспорте», «Информационно-
коммуникационные системы и сети», «Базовые информационные процессы и 



технологии на транспорте», а также для прохождения производственной 
практики и подготовки ВКР. 
2. Планируемые результаты обучения по дисциплине 

Код и наименование 
компетенции 

Код индикатора 
достижения 
компетенции 

Планируемые результаты обучения по дисциплине 

ОПК-1 Способен применять 
естественнонаучные и 
общеинженерные знания, 
методы математического 
анализа и моделирования, 
теоретического и 
экспериментального 
исследования в 
профессиональной 
деятельности; 

ИД-1ОПК-1 Знать: основы математики, физики, 
вычислительной техники и программирования.  

ИД-2ОПК-1 Уметь: решать стандартные профессиональные 
задачи с применением естественнонаучных и 
общеинженерных знаний, методов 
математического анализа и моделирования.  

ИД-3ОПК-1 Иметь навыки: теоретического и 
экспериментального исследования объектов 
профессиональной деятельности. 

ОПК-3 Способен решать 
стандартные задачи 
профессиональной 
деятельности на основе 
информационной и 
библиографической 
культуры с применением 
информационно-
коммуникационных 
технологий и с учетом 
основных требований 
информационной 
безопасности; 

ИД-1ОПК-3 Знать: принципы, методы и средства решения 
стандартных задач профессиональной деятельности 
на основе информационной и библиографической 
культуры с применением 
информационнокоммуникационных технологий и с 
учетом основных требований  
информационной безопасности.  

ИД-2ОПК-3 Уметь: решать стандартные задачи 
профессиональной деятельности на основе 
информационной и библиографической культуры с 
применением информационнокоммуникационных 
технологий и с учетом основных требований 
информационной безопасности. 

ИД-3ОПК-3 Иметь навыки: подготовки обзоров, аннотаций, 
составления рефератов, научных докладов, 
публикаций и библиографии по 
научноисследовательской работе с учетом 
требований информационной безопасности. 

ОПК-6 Способен 
разрабатывать алгоритмы и 
программы, пригодные для 
практического применения в 
области информационных 
систем и технологий; 

ИД-1ОПК-6 Знать: методы алгоритмизации, языки и 
технологии программирования, пригодные для 
практического применения в области 
информационных систем и технологий.  

ИД-2ОПК-6 Уметь: применять методы алгоритмизации, языки 
и технологии программирования при решении 
профессиональных задач в области 
информационных систем и технологий. 

ИД-3ОПК-6 Иметь навыки: программирования, отладки и 
тестирования прототипов программно-технических 
комплексов задач. 

 
3. Объем дисциплины по видам учебных занятий 

Объем дисциплины составляет 5 зачетных единиц; всего 180 часа, из 
которых по очной форме 68 часов составляет контактная работа 
обучающегося с преподавателем (34 часа – занятия лекционного типа, 34 
часов – практические занятия; по заочной форме 16 часов составляет 
контактная работа обучающегося с преподавателем (8 часов – занятия 
лекционного типа, 8 часов – практические занятия). 
 
 



4. Основное содержание дисциплины 
Ведение в технологию программирования, программную инженерию. 

Понятие программного средства. Технология программирования и основные 
этапы ее развития. Проблемы разработки сложных программных систем. 
Жизненный цикл программного средства. Архитектура ПО. Системный 
анализ при создании ПС. 

Системный подход при разработке ПС. Модели разработки: каскадная, 
с промежуточным контролем, спиральная и т.д.; СASE-технологии. 
Тестирование и оценка качества. Управление проектом, планирование и 
распределение ресурсов, контроль исполнения сроков. 

Использование декомпозиции и абстракции при проектировании ПО. 
Спецификация процедур и данных. Внешняя и внутренняя спецификации. 
Декомпозиция задачи. Методы проектирования структуры ПО. 

Парадигмы программирования: визуальная, функциональная, 
процедурная, объектно-ориентированная. Объектно-ориентированная 
парадигма: понятия объекта, класса объектов; основные принципы объектно-
ориентированного программировании (абстракция, инкапсуляция, 
наследование и полиморфизм); классы и объекты; интерфейсы и реализация. 

Библиотеки стандартных компонентов, библиотеки объектов. 
Многооконные интерфейсы; примеры реализации интерфейсов с 
пользователем с использованием графических пакетов. Статические и 
динамические типы данных. Простые и составные типы данных 

Инструментальная среда разработки. Средства поддержки проекта. 
Отладчики. CASE-технология. Язык UML. 

Категории программных ошибок. Типы тестов. Тестирование на этапе 
планирования. Тестирование на этапе проектирования. Тестирование на 
стадии кодирования. Регрессионное тестирование. Разработка тестов. 

Документация, создаваемая и используемая в процессе разработки 
программных средств. Пользовательская документация программных 
средств. Документация по сопровождению программных средств. 
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