
 
Федеральное агентство морского и речного транспорта 

Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение 
высшего образования 

«Государственный университет морского и речного флота  
имени адмирала С.О. Макарова» 

Воронежский филиал ФГБОУ ВО «ГУМРФ имени адмирала С.О. Макарова» 
 

Кафедра математики, информационных систем и технологий 
 

 
 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 
 

дисциплины  «Компьютерная графика»   
 
 
Направление подготовки 09.03.02 Информационные системы и технологии  
 
Направленность (профиль)   Информационные системы на транспорте  
 
Уровень высшего образования   бакалавриат     
 
Форма обучения     очная, заочная       

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

г. Воронеж  
2020 



1. Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотне-
сенные с установленными в ОПОП индикаторами достижения компе-
тенций 

Таблица 1 
Планируемые результаты обучения по дисциплине 

Код и наименова-
ние компетенции 

Код индикатора 
достижения 

компетенции 
Планируемые результаты обучения по дисциплине 

ПКР-5: Способ-
ность создания 
(модификации) и 
сопровождения 
информационных 
систем (ИС), ав-
томатизирующих 
задачи организа-
ционного управ-
ления и бизнес-
процессы в орга-
низациях различ-
ных форм собст-
венности с целью 
повышения эф-
фективности дея-
тельности органи-
заций - пользова-
телей ИС 

ИД-1ПРК-5 Знать: методы модификации и сопровождения 
информационных систем (ИС), автоматизирую-
щих задачи организационного управления и биз-
нес-процессы в организациях различных форм 
собственности с целью повышения эффективно-
сти деятельности организаций - пользователей ИС 

ИД-2ПРК-5 Уметь: выполнять модификации и сопровожде-
ние информационных систем (ИС), автоматизи-
рующих задачи организационного управления и 
бизнес-процессы в организациях различных форм 
собственности с целью повышения эффективно-
сти деятельности организаций - пользователей ИС 

ИД-3ПРК-5 Владеть: модификации и сопровождения инфор-
мационных систем (ИС), автоматизирующих за-
дачи организационного управления и бизнес-
процессы в организациях различных форм собст-
венности с целью повышения эффективности дея-
тельности организаций - пользователей ИС 

 
2. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

 
Учебная дисциплина «Компьютерная графика» по учебному плану 

входит в дисциплины обязательной части «Блока 1. Дисциплины (модули)». 
Часть, формируемая участниками образовательных отношений.   

Данная дисциплина необходима для освоения следующих дисциплин: 
«Архитектура информационных систем», «Информационно-
коммуникационные системы и сети», «Инструментальные средства инфор-
мационных систем», «Методы и средства проектирования информационных 
систем и технологий». 

 
3. Объем дисциплины в зачетных единицах и виды учебных занятий 

 
Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 з. е., 180 час. 
Дисциплина может реализовываться с применением дистанционных 

образовательных технологий. 
 
 
 



Таблица 2 
Объем дисциплины по составу 

Вид учебной работы 

Формы обучения 

Очная Очно-заочная/ 
заочная 

В
се

го
 

ча
со

в из них в се-
местре № 

В
се

го
 

ча
со

в 1 курс 

– 2 – 2 
Общая трудоемкость дисциплины 180 – 180 180 – 180 
Контактная работа обучающихся с препо-
давателем, всего 

85 – 85 20 – 20 

в том числе: – – – – – – 
Лекции  34 – 34 6 – 6 
Практическая подготовка, всего 
в том числе: 

51 – 51 10 – 10 

Лабораторные работы 51 – 51 10 – 10 
Практические занятия – – – – – – 
КРП – – – 4 – 4 

Самостоятельная работа, всего 68 – 68 151 – 151 
В том числе: – – – – – – 
Курсовая работа/проект  – – – – – – 
Расчетно-графическая работа (задание) – – – – – – 
Контрольная работа – – – – – – 
Коллоквиум – – – – – – 
Реферат – – – – – – 
Другие виды самостоятельной работы 68 – 68 151 – 151 

Промежуточная аттестация: Экзамен  27 – 27 9 – 9 
 

4. Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам) с 
указанием отведенного на них количества академических часов и видов 
учебных занятий 
4.1. Лекции.  Содержание разделов (тем) дисциплины 

Таблица 3 
Содержание разделов (тем) дисциплины 

№ 
п/п 

Наименование 
раздела (темы) 

дисциплины 

Содержание 
раздела (темы) дисцип-

лины 

Трудоемкость в часах по 
формам обучения 

Очная Заочная 
1 Области применения кг Определение, основные 

задачи КГ. Сферы при-
менения компьютерной 
графики. Классификация 
применений компьютер-
ной графики. Краткая ис-
тория КГ. 

2  

2 Современные графиче-
ские системы 

Эволюция видеоподси-
стем компьютера. Назна-
чение, структура, основ-
ные характеристики ви-
деоплат. Основные ха-
рактеристики мониторов. 

4 2 



№ 
п/п 

Наименование 
раздела (темы) 

дисциплины 

Содержание 
раздела (темы) дисцип-

лины 

Трудоемкость в часах по 
формам обучения 

Очная Заочная 
Печать графических изо-
бражений. Графические 
рабочие станции. 

3 Технические средства кг 
(устройства ввода-
вывода графической ин-
формации) 

Средства воспроизведе-
ния и ввода графики: мо-
ниторы и видеокарты, 
принтеры, плоттеры и 
сканеры. Манипуляторы. 

4  

4 Системы координат, ти-
пы преобразований граф. 
Инф. 

Растровая и векторная 
графика. Интерполяция. 
Системы координат в КГ. 
Аффинные преобразова-
ния. Двумерные геомет-
рические преобразования 
в КГ. Трехмерные гео-
метрические преобразо-
вания в КГ. Масштаби-
рование изображений. 
Выборка изображений. 

4 2 

5 Растровая и векторная 
графика. 2d и 3d модели-
рование 

Алгоритмы растровой 
графики. Преобразование 
отрезков из векторной 
формы в растровую. 
Простейший пошаговый 
алгоритм. Алгоритм Бре-
зенхема для отрезков 
прямых. Выравнивание 
отрезков. Линии посто-
янной яркости. Растровая 
развертка букв. Пропор-
циональное размещение 
литер и нижние вынос-
ные элементы. Выравни-
вание литер. Растровая 
развертка окружностей. 
Восьмисторонняя сим-
метрия. 

6  

6 Цветовые модели Цвет в компьютерной 
графике. Понятие цвета в 
компьютерной графике. 
Аддитивные и субтрак-
тивные цвета в компью-
терной графике. Индек-
сированные цвета. 

4 2 

7 Автоматизация работы в 
графических редакторах 

Макросы, пакетная обра-
ботка. Создание веб-
страниц, слайсы. 

4  

8 Композиция. Основные 
принципы 

Основные законы компо-
зиции, в частности на 

4  



№ 
п/п 

Наименование 
раздела (темы) 

дисциплины 

Содержание 
раздела (темы) дисцип-

лины 

Трудоемкость в часах по 
формам обучения 

Очная Заочная 
примере разработки веб-
сайтов и создания маке-
тов печатных изданий. 

9 Акценты в графических 
изображениях 

Способы акцентирования 
внимания пользователя 
или читателя на публи-
куемом материале. 

2  

ИТОГО                                                                                         34 6 
 
4.2. Практическая подготовка 
4.2.1.  Лабораторные работы 

Таблица 4 
Практические занятия 

№ 
п/п 

Наименование 
раздела (темы) 

дисциплины 

Наименование и содержа-
ние 

семинарских/ практиче-
ских занятий 

Трудоемкость в часах по 
формам обучения 

Очная Заочная  

1 Области применения кг Устройства ввода-вывода 
графической информации 

2 2 

2 Современные графиче-
ские системы 

Системы координат, типы 
преобразований граф. 
инф. 

10 2 

3 Растровая и векторная 
графика. 2d и 3d модели-
рование 

Растровая и векторная 
графика. 2D и 3D модели-
рование 

10 2 

4 Цветовые модели Цветовые модели 6 2 
5 Автоматизация работы в 

графических редакторах 
Подготовка изображений 
для публикации. Автома-
тизация работы в графи-
ческих редакторах 

8 2 

6 Композиция. Основные 
принципы 

Композиция. Основные 
принципы 

8  

7 Акценты в графических 
изображениях 

Акценты в графических 
изображениях. Работа с 
заказчиком 

7  

Всего за семестр 51 10 

 
5. Самостоятельная работа 

Таблица 5 
Самостоятельная работа 

№ 
п/п Вид самостоятельной работы Наименование работы и содержание 

1 Самостоятельное изучение мате-
риала раздела 1  

Краткая история КГ. 

2 Самостоятельное изучение мате-
риала раздела 2 

Эволюция видеоподсистем компьютера. 



№ 
п/п Вид самостоятельной работы Наименование работы и содержание 

3 Самостоятельное изучение мате-
риала раздела 3 

Манипуляторы. 

4 Самостоятельное изучение мате-
риала раздела 4 

Масштабирование изображений. 

5 Самостоятельное изучение мате-
риала раздела 5 

Подготовка изображений для публикации. 

6 Самостоятельное изучение мате-
риала раздела 6 

Композиция. 

7 Самостоятельное изучение мате-
риала раздела 7 

Работа с заказчиком 

 
6. Фонд оценочных средств для проведения промежуточной аттестации 
обучающихся по дисциплине 

Приведен в обязательном приложении к рабочей программе. 
 

7. Перечень основной, дополнительной учебной литературы и учебно-
методической литературы для самостоятельной работы обучающихся, 
необходимой для освоения дисциплины 

Таблица 6 
Перечень основной, дополнительной учебной литературы и учебно-

методической литературы 

Название Автор 

Вид издания 
(учебник, 
учебное  
пособие) 

Место издания, издательство, год 
издания, кол-во страниц 

Основная литература 
1. Инженерная и 
компьютерная гра-
фика. Часть 1. Тео-
рия построения 
проекционного чер-
тежа [Электронный 
ресурс] 

Кондратьева 
Т.М. 

учебное по-
собие 

М.: Московский государственный 
строительный университет, Ай Пи 
Эр Медиа, ЭБС АСВ, 2016. — 290 c. 
— 978-5-7264-1234-4. — Режим 
доступа: 
http://www.iprbookshop.ru/42898.html 

2. Инженерная ком-
пьютерная графика. 
Методика решения 
проекционных за-
дач с применением 
3D-моделирования 
[Электронный ре-
сурс] 

Лейкова М.В. 
Бычкова И.В. 

учебное по-
собие 

М. : Издательский Дом МИСиС, 
2016. — 92 c. — 978-5-87623-983-9. 
— Режим доступа: 
http://www.iprbookshop.ru/64175.html 

Дополнительная литература 
1. Начертательная 
геометрия [Элек-
тронный ресурс] 

Петрова Е.П. 
и др. 

учебное по-
собие 

М. : Московская государственная 
академия водного транспорта, 2007. 
— 81 c. — 2227-8397. — Режим 



доступа: 
http://www.iprbookshop.ru/46726.html 

Учебно-методическая литература для самостоятельной работы 
1. Информационные 
технологии. Дву-
мерное моделиро-
вание в AUTOCAD 
2012 

Васильченко 
Д.С. 

Методические 
рекомендации 
по выполне-
нию лабора-
торных работ 

СПБ.: Изд-во ГУМРФ им. адм. С.О. 
Макарова, 2017. — 10 с. 

 
8. Перечень современных профессиональных баз данных и информаци-
онных справочных систем (при наличии) 

Таблица 7 
Перечень современных профессиональных баз данных и информационных 

справочных систем 
№ 
п/п 

Наименование профессиональной базы данных/ 
информационной справочной системы 

Ссылка на информационный ре-
сурс 

1 Электронный портал steam.ru [Электронный ре-
сурс] 

Режим доступа: http://steam-
portal.do.am/publ 
/ehvm/klassicheskaja _arkhitektura_ 
ehvm_i_principy_fon_nejmana/2-1-
0-3. – Загл. с экрана. 

2 Электронный портал steam.ru [Электронный ре-
сурс] 

Режим доступа: 
http://markx.narod.ru/bool/tabist.htm
l. – Загл. с экрана. 

3 Портал сетевых проектов project.net.ru [Элек-
тронный ресурс]   

Режим доступа: 
http://project.net.ru/others/article7/n
et1_3.html. – Загл. с экрана 

 
9. Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного 
обеспечения 

Таблица 8 
Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного  

обеспечения 

№ 
п/п Наименование программного продукта 

Тип продукта 
(полная лицензионная версия, 

учебная версия, распространяется 
свободно) 

1.  GIMP - растровый графический редактор GNU General Public License v3 —
лицензия на свободное программ-
ное обеспечение 

2.  КОМПАС-3D семейство систем автоматизиро-
ванного проектирования 

ЛИЦЕНЗИОННОЕ СОГЛАШЕ-
НИЕ 

3.  Inkscape -  векторный графический редактор GNU General Public License v3 —
лицензия на свободное программ-
ное обеспечение 

4.  Krita — растровый графический редактор GNU General Public License v3 —
лицензия на свободное программ-
ное обеспечение 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0_%D0%B0%D0%B2%D1%82%D0%BE%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%B7%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%B8%D1%81%D1%82%D0%B5%D0%BC%D0%B0_%D0%B0%D0%B2%D1%82%D0%BE%D0%BC%D0%B0%D1%82%D0%B8%D0%B7%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%BE_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F
https://inkscape.org/ru/o-programye/


10. Описание материально-технической базы, необходимой для осущест-
вления образовательного процесса по дисциплине 

Таблица 9 
Описание материально-технической базы 

№ 
п/п 

Наименование специальных помещений 
и помещений для самостоятельной ра-

боты 

Оснащенность специальных помещений 
и помещений для самостоятельной рабо-

ты 
1 394033, г.Воронеж, Ленинский про-

спект, дом 174Л № 4.  
Специализированная многофункцио-
нальная аудитория 4: - учебная аудито-
рия для проведения занятий лекционно-
го и семинарского типа,  
- учебная аудитория групповых и инди-
видуальных консультаций;  
- учебная аудитория для проведения те-
кущего контроля и промежуточной ат-
тестации 

Доступ в Интернет.  
1. Столы – 17 шт.  
2.Стулья – 33 шт.  
3. Интерактивная доска ActivBoard 
PRomethean – 1 шт.  
4. Проектор Epson H469B – 1шт.  
5. Персональный компьютер Intel Corel 2 
Duo CPU E6550 2.33ГГц (монитор, сис-
темный блок, клавиатура) -1 шт.  
6. Колонки DEXP R140 – 1 компл 
 

2 394033, г. Воронеж, Ленинский про-
спект, дом 174Л № 44. Специализиро-
ванная многофункциональная аудитория 
31: 
- помещение для самостоятельной рабо-
ты. 

Доступ в Интернет.  
1. Столы компьютерные – 10 шт. 
2.Стулья аудиторные – 18 шт.  
3. Кресло - 7 шт 
4. Стол для совещаний – 1 шт. 5. Доска 
передвижная поворотная (150*100) 
ДП12к, магнитная, (мел/магн) -1 шт. 6. 
Мобильный класс RAYbook - 11 шт.+ 
mouse - 11 шт. 7. Персональный компью-
теры Intel Pentium 4 CPU 3.00 ГГц (мо-
нитор, системный блок, клавиатура) – 10 
шт. 8. Источник бесперебойного питания 
-10 шт. 9. Принтер HP LaserJet P2015D 
10. Сканер HP Canon Lide 220 11. Колон-
ки 12. Калькуляторы – 21 шт. 

Помещения для самостоятельной работы 

1 394033, г.Воронеж Ленинский проспект, 
дом 174л. второй этаж,  
Специализированная многофункцио-
нальная аудитория 1а: 
- помещение для самостоятельной рабо-
ты 

Доступ в Интернет.  
1. Библиотечные стеллажи "Ангстрем"  
2. Шкаф полуоткрытый со стеклом - 2 
шт.  
3. Кресло – 5 шт. 
4. Стул аудиторный - 17 шт.  
5. Стол аудиторный - 13 шт.  
6. Копировальный аппарат SHARP AR 
5625 (копир/принтер с дуплексом, без 
тонера, деволопера) формат А3.  
7. Копировальный аппарат MITA KM 
1620  
8. Дупликатор Duplo DP 205A (с интер-
фейсом)  
9. Компьютер Intel Celeron 1.7 ГГц– 7 
шт. 

2 394033, г. Воронеж, Ленинский про- Доступ в Интернет. 1.Стол компьютер-



спект, дом 174Л № 43. Специализиро-
ванная многофункциональная аудитория 
30: аттестации;  
- помещение для самостоятельной рабо-
ты. 

ный – 10 шт. 2.Стол аудиторный – 7 шт. 
3.Стул ученический – 14 шт. 4.Кресло – 
11 шт. 5.Персональный компьютер Intel 
Corel Duo CPU E8400 3.00ГГц (монитор, 
системный блок, клавиатура) – 9 шт. 
6.Персональный компьютер Intel Pentium 
4 CPU 3.00 ГГц (монитор, системный 
блок, клавиатура) -1 шт. 
7.Интерактивная доска Triumph Board – 1 
шт 8.Доска настенная 1 элементная – 1 
шт. 9.Источник бесперебойного питания 
1 IpponBack Power Pro 500 -10 шт. 10. 
Сканер Epson Perfection V10 - 1 шт. 
11.Шкаф полуоткрытый со стеклом - 1 
шт. 12. Принтер laserJett 1320-1 шт. 13. 
Мультимедиа-проектор Mitsubishi 
XD500U DLP 200Lm XGA 2000:1 – 1 шт. 

 
 
 
Составитель: д.т.н., профессор Лапшина М.Л. 
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